Ki nevet a végén? - Tarsasjaték
Hasznalati utasitas
2-4 jatékos részére, 6 éves kortodl

A jaték célja: Az gy6z, aki mind a négy babuval célba ér. A jaték soran probalja meg visszakildeni az ellenfelek
babuit. A jaték tartalma: Egy miianyag jatéktabla automatikus dobokocka guritoval és 16 db babuval.
Elékésziletek: Minden jatékos valaszt 4 azonos szinli babut és elhelyezi ket a megfeleld szinii kiinduld kérokben
(HOME felirattal).Ha csak ketten jatszanak valaszthatnak 2 szint is. Ki kezdi a jatékot? Minden jatékos ,dob“egyet
az automatikus dobdkocka guritéval:csak le kell nyomni a méanyag félgémbét, majd felengedéskor a kocka ugrik
egyet. Aki a legnagyobba értéket ,dobta“az kezd, majd a balra tl6 kovetkezik.

Jatékszabalyok:

A feladat: dobni és lépni (ha lehetséges). 6-0os dobas utan a jatékos még egyet dobhat és Iéphet.

1. Els6 alkalommal 6-ost kell dobni ahhoz, hogy egyik babujaval a jatékmezére Iéphessen.

Csak egyszer dobhat és ha nem sikertilt a 6-0s, nem Iéphet ki a babuval és varnia kell a kévetkez6 korig.

2. Ha sikerult 6-ost dobni, Iépjen ki az egyik babujaval a start mezére, dobjon ismét (ahogy jar a 6-os utan) és
lépkedjen a kocka értékének megfeleléen.

3. Mindig az 6ramutaté jarasanak megfelel6en haladjon a tablan. Minden mezét szamoljon bele a Iépésekbe akar
szabad, akar allnak mar rajta. Az utban all6 babukat at lehet ugrani.

4. Ha egy jatékos 6-ost dob, mindaddig uj babut kell a jatékba allitani, ameddig mind a 4 ki nem kertil a tablara.
llyenkor a kévetkezd dobaskor csak az Uj babuval Iéphet. Ha egy jatékos 6-ost dobott és mar nincs tébb
babuja a masodik kérben, akkor egy, a mar jatékban 1évé babuja szamara dobhat egy ujat. Ha mas értéket
dob, akkor a mar jatékban lévé babui kozul barmelyikkel 1éphet.

5. Amennyiben a babu olyan mezére érkezik, ahol egy masik figura tartozkodik, ugy kidti azt, s annak vissza kell
térnie a kiindulasi pontjara (sajat szinl indulé kérébe).

6. Ha épp maés jatékos babuja all az On start mezején, amikor 6-ost dob, kilépve szintén visszakiildi az ellenfelet a
kiindulasi pontjara. Ha viszont sajat babuja all utban, nem kételes kilitni azt, hanem Iéphet egy masik
babujaval.

7. Célba érkezés: Ha egy babu korbejarta a tablat és elérte a célmezdket, csak akkor foglalhatja el azok egyikét, ha
annyit dob a kockéaval, amennyi pontosan a kivant helyre vezeti. Amennyiben nagyobbat dob, a masik
babuval kell mozognia. Ha mar nincs tébb babuja a jatékban, addig kell varnia, amig a pontos szamot nem
dobja, amivel a célmez6k mindegyikét elfoglalhatja. Aki elész6r foglalja el mind a négy mezét, az a gyéztes.
A jaték mindaddig folytatodik, mig kiderdl ki lesz a masodik és harmadik.

OTLET: A jaték kivitele és az elgurulas-mentes dobokocka miatt Uti tasasjatéknak is kivaléan alkalmas!

Figyelem! A JATEK 3 EVES KOR ALATT NEM HASZNALHATO, MERT A LENYELHETO APRO RESZEK

FULLADAST OKOZHATNAK! Hasznalatkor sziil6i feliigyelet javasolt. Anyaga miianyag, papir, fém.

Tisztitdsa puha ruhaval. A csomagolas nem jaték része, de 6rizze meg az informaciok miatt.

Gyart6/Szarmazas: A csomagolason jeldlve.

Importalja: REGIO Kft.1119 Budapest,
Nandorfejérvar ut 23-25. @
www.regiojatek.hu JAT E K




	Page 1

